6. WHFB LiGI KURALLARI

Genel Bilgiler:

Ligin hakemleri Burak ve Enis’tir.

Lige katihm {creti 10TL'dir. Toplanan (cret, ilk dereceyi alan oyuncular arasinda
paylastirilacaktir. Bu lcret Enis tarafindan toplanacaktir.

Fikstirler 28 Ocak 2013 Pazartesi glini aciklanacak ve lig bu tarihte baslayacaktir.

Maglarin yapilmasi icin kesin bir siire araligi verilmeyecektir. Fikstiir agiklandiktan sonra
oyuncular, siraya bakmaksizin rakipleriyle anlasip maglarini yapabileceklerdir.

Ligin max stresi, (katihmci sayisi / 2) hafta olacaktir. Katiimcilardan bu mag¢ temposunu
saglamasi beklenecektir.

Ordu kurulum kurallari ve puanlamada kullanilacak isve¢ Kompozisyon Skoru dékiimanina su
adresten ulasabilirsiniz:
https://dl.dropbox.com/u/22050831/WH/Swedish%20Comp%20System%20v1.4.1.pdf

Minyatiir ve Boyama Gereksinimleri:

Katilimcilarin ordularinin boyali olmasi sarti aranmamaktadir.
Tabanlari dogru oldugu slrece proxy minyatir kullanilabilir.
Birligin Ucte birini gegmeyecek kadar bos base kullanilabilir.

Katilim:

Lige katilmak isteyen oyuncular, Kule Sakinleri forumunda acilacak basliga kaydolacaklardir.
Ordu listeleri 24 Ocak 2013 Persembe giiniine kadar Burak’a iletilmelidir. Ozellikle ilk defa
kullanilacak kompozisyon skorlarindaki hatalarin saptanmasi ve dizeltilmesi icin bu siireye
0zen gostermeniz rica olunur.

Ordu listeleri Army Builder ile hazirlanacak ve hem .rst, hem de .html formatinda
bsonbudak@gmail.com’a yollanacaktir.

Yollayacaginiz e-postada, ordu listenizin kompozisyon skorunu yazmayi unutmayiniz.
Hakemler ordu listelerini daha 6nceden birbirlerine génderip onay alacaklardir.

Onaylanan ordu listeleri, Kule Sakinleri forumundaki ilgili baslikta yayimlanacaktir.

Ordu Kurulum Kurallari:

Ligde WHFB 8. Stirtim kurallari gecerli olacaktir.

Ordu kitabi olan ordular disinda higbir ForgeWorld ve White Dwarf ordu listesi ile lige
katilinamaz (Chaos Dwarfs harig).

Ordu listeleri 2400pts (izerinden yapilacaktir.

Ordu listelerinde 6zel ve isimli karakterler kullaniimasi yasaktir.

Ordu listelerinin kompozisyon skoru, isve¢ kompozisyon kurallarina gére 7.0'in altinda
olamaz. Bu kompozisyon skoru, puanlamada da kullanilacaktir.


https://dl.dropbox.com/u/22050831/WH/Swedish%20Comp%20System%20v1.4.1.pdf
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Mag Kurallari:

- Lig maglari sadece Battle Line senaryosu kullanilarak oynanacaktir.
- Maglar acik liste usulli oynanacaktir.
- Oyuncular ordu listelerini lig boyunca degistiremezler.

Puanlama:

- Oyun sonlandiktan sonra oyuncular birbirlerinden aldiklari VP’leri hesaplayip aradaki farki
bulduktan sonra asagidaki tabloya basvuracaklardir:

VP Farki Kazanan Puani | Kaybeden Puani
0-150 10 10
151-300 11 9
301-450 12 8
451-600 13 7
601-750 14 6
751-900 15 5
901-1050 16 4
1051-1200 17 3
1201-1350 18 2
1351-1500 19 1
1501+ 20 0

- Puanlar belli olduktan sonra oyuncular, aldiklari puani, ordularinin kompozisyon skoru ile
¢arpacaklardir. Ortaya gikan sayl, oyuncunun o magtan aldigi skor olacaktir.

Ornek: Joshua (comp: 15), yakin arkadasi Roger (comp:8) ile yaptigi macta 500 VP farkla
kaybetmistir. Oyuncular 6nce tablodan 500VP farkin kag¢ puana geldigini bulacaklardir (13-7).
Ardindan her oyuncu, aldigi puani kendi kompozisyon skoru ile ¢arpip macgtan aldig1 skoru
bulacaktir. Bu magta Joshua’nin skoru (7x15=) 105 olur iken, Roger’in skoru ise sadece
(13x8=) 104 olacaktir. Hem de maci kazanmasina ragmen.

Sonuclarin Bildirilmesi:

- Hesaplanan mag skorlari, mag raporu ile birlikte foruma yazilacaktir.

- Sonuglar, kazanan oyuncu (beraberlik durumunda kompozisyon skoru daha disik olan
oyuncu) tarafindan foruma yazilacaktir.

- Foruma yazilan skorlar, Enis tarafindan lig genel puan durumuna islenecektir.

Ligin Sonlanmasi ve Kazananin Belirlenmesi:

- Ligde tiim maglar tamamlandiktan sonra, genel puan durumuna gére yapilacak siralamaile
dereceye giren oyuncular belirlenecektir. Beraberlik durumunda kompozisyon skoru daha
diisik olan oyuncu rakibinin Ustlinde yer alacaktir.

- Ligin sonlanma tarihi geldiginde heniiz oynanmamis maclar berabere kabul edilecek ve
tabelaya bu sekilde yansitilacaktir.



FAQ

Versiyonlar arasi yapila degisiklikler renk kodu ile gosterilmektedir. Cikarilan, artik gegerli olmayan
kisimlar sari ile, yeni eklenen kisimlar ise eflatun renk ile belirtilmistir.

- Bidakka, haftada iki mag¢ mi yapacagiz?

- Mag temposu buna karsilik geliyor; ama her hafta illa iki mag¢ yapmak zorunda degilsin. Bir
haftasonunda gelip 3-4 mac yapip, 6biir haftayr bos gecebilirsin. Onemli olan ligin bitis
tarihine kadar tim maglarini tamamlamis olman.

- Simdi, Kompozisyon Skoru dékiimaninda 4. sayfada diyor ki...
- $555s... Burak’a e-posta ya da 6zel mesaj at.

- Swordmasterleri Phoenix Guard olarak kullanabilir miyim?
- Evet. Hepsi 20mm tabanlar lizerinde oldugu siirece.

- Lig basladiktan sonra biiyii lore degistirebilir miyim?
- Sence?

- Mesela comp puani ¢ok yiiksek yaptim 20 falan. Sonrada hi¢ bir maga ¢ikmadim kazanirsam
ayip olur(kafam gakalliga galisir :P)
- Seniligden atarim, parani da vermem...



